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Описание проекта
«Использование ИКТ в актовом зале – для учёбы и творчества»
Проект разработан по инициативе Управляющего совета МОУ Глебовская СОШ и нацелен на осуществление школой миссии соответствующей  современной образовательной парадигме — формирование у выпускников умений адаптироваться в условиях постоянного обновления информации, эффективно существовать в многообразном окружении, быть самостоятельными,  нравственно и физически здоровыми, готовыми к  сознательному выбору и последующему успешному освоению  профессиональных образовательных программ.
1.Описание проблемы и обоснование актуальности
Интенсивное  внедрение информационных процессов во  все сферы человеческой деятельности  требует разработки новой модели системы образования, на основе современных информационных технологий. Необходимо создать условия, в которых ученик мог бы раскрыть свой творческий потенциал полностью, развить свои способности, воспитать в себе потребность непрерывного самосовершенствования и ответственности за собственное воспитание и развитие. 
Человек, умело владеющий технологиями, имеет другой стиль мышления, совершенно по-новому организует свою деятельность, иначе оценивает возникающие проблемы. В настоящее время невозможно представить современную школу без компьютеров, без информационных и коммуникационных технологий. Сегодня остро встает вопрос о переходе на качественно новый уровень использования компьютерной техники и информационных технологий во всех областях деятельности школы.

Применение ИКТ в актовом зале позволяет повысить качество обучения и воспитания школьников. Актовый зал – многофункциональное помещение. Это и сцена для творческих коллективов, и зал для совещаний и конференций, место проведения торжественных мероприятий, музыкальных вечеров.  

Официальные и учебные мероприятия:
· общешкольные линейки и собрания; 

· расширенные педагогические и методические совещания; 

· учебные и методические семинары; 

· учебные и просветительские лекции; 

· конференции различной тематики и уровня; 

· пресс-конференции, брифинги, встречи с представителями власти   

Зрелищные и творческие мероприятия
· драматические художественные постановки; 

· художественные кукольные постановки; 

· концерты классических вокальных коллективов; 

· выступление танцевальных коллективов; 

· концерты современной эстрадной музыки; 

· школьные КВН; 

· детские сборные концерты; 

Традиционные школьные мероприятия
· «День учителя»; 

· «Новогодняя елка» 

·  «Последний звонок»; 

· «Выпускной балл» и т.д.

Актовый зал школы, оснащенный современным оборудованием, приобретает новое качество. Проекционная система позволяет превратить актовый зал в зал для дебатов, дискуссий, проведение педсоветов, родительских собраний, просмотру поучительных презентаций и художественных фильмов, решает проблему сценического задника: фотографии, компьютерные заставки, видео - фон, который создает настроение, дополняет действие, будь то спектакль или выпускной вечер. 

Актовый зал для школьника – это не только место провести досуг, но и место, где можно найти себе друзей по интересам, раскрыть и развить свои таланты, почувствовать себя востребованным, решить свои личностные конфликты. В актовом зале развивается творческое мышление школьника,  становления его собственного самосознания. 
Выпускнику школы предстоит жить в мире, в котором умение использовать ИКТ будет определять его жизненный успех, а по настоящему научиться использовать современные технологии можно, только активно применяя их в учебном процессе, в интересной творческой среде актового зала школы.

Цель. Формирование и развитие современной информационно-коммуникационной образовательной инфраструктуры (среды) актового зала школы как части  системы информационного общества и совершенствование информационных технологий во всех сферах и сторонах жизни школы как важнейшего инструмента повышения эффективности обучения и воспитания школьников.
Задачи

1. Переход на качественный уровень применения информационно-коммуникационных технологий, сервисов и услуг в профессиональной деятельности, образовательном процессе, целях личностного развития;

2. Развитие материально-технической базы процесса информатизации;

3. Повышение информационной компетентности педагогических работников, обучающихся, родителей;
4. Формирование культуры восприятия и критического осмысления современного кинематографа и телевидения;
5. Своевременное пополнение информационного банка школы;

6. Активизация информационно-аналитической деятельности;

7. Индивидуализация обучения в сочетании с формированием у учащихся устойчивых профессиональных и этических норм работы в трудовом коллективе, занятом разработкой и применением новых информационных технологий;

8. Предоставление всем участникам образовательного процесса возможности обучения современным информационным технологиям как необходимому минимуму для участника информационного обмена в современном обществе;

9. Взаимодействие между участниками образовательного процесса, в том числе – дистанционное посредством сети Интернет;

10. Взаимодействие ОУ с другими организациями, с органами управления

В воспитательной части: 

1. Профилактика наркомании, суицидальных действий, агрессивного поведения, школьных конфликтов, тревожности, дезадаптации, дорожно-транспортных происшествий и асоциального поведения школьников.

2. Сплочение школьного коллектива и развитие ученического самоуправления.
3. Повышение школьной мотивации к содержательной общественно – полезной деятельности
2. Этапы и сроки осуществления проекта.
Проект долгосрочный, не ограничивается рамками одного учебного года. 
	Этапы реализации программы.
	Сроки
	Содержание

	1-й этап диагностический  

	Ноябрь-декабрь 2013 г. 
	Выявление уровня подготовленности участников проекта.

Прогнозирование  результатов пректа.

Корректировка проекта.

	2-ой этап организационный 


	 Январь-август 2014 г.
	Составление рабочих  программ дополнительного образования. 

Формирование ресурсного обеспечения проекта

	3-й этап 

практический


	2014-2015 учебный год  
	Реализация проекта

Освоение  программ дополнительного образования.

Мониторинг планируемых результатов.

	4-й этап

 обобщающий 

	2016 г.
	Подведение итогов.

Определение перспектив развития проекта. 

Создание условий для преемственности участников проекта.

В период летних каникул проект может быть реализован в рамках летнего оздоровительного лагеря дневного пребывания.


3.Способы внедрения в практику
Использование ИКТ в актовом зале школы позволит:
· организовать несколько студий: студия видеомонтажа, студия мультипликационного фильма, фото-видео студия, киноклуб для учащихся.

· организовать  дополнительное образование учащихся 4-6 классов по образовательной программе «Мультипликатор» (Приложение 1), учащихся 7-9 классов – «Путешествие в удивительный мир фото и кино» (Приложение 2).
Учащиеся осваивают программу, применяют свои знания на практике: снимают и монтируют фильмы, пишут сценарии, учатся брать интервью, выступают в роли актёров и режиссёров, подбирают музыку к фильмам, обрабатывают её. В работе используются компьютерные технологии, цифровая техника, необходимое программное обеспечение
3.1.Социальная значимость проекта.

Участники проекта посредством информационных технологий привлекают внимание общественности к позитивным и негативным социальным явлениям, социально значимым проблемам, способствуют их решению. Они выражают своё видение окружающей действительности. Учатся критически подходить к отбору информации, соблюдению моральных, этических и правовых норм при работе с информацией.
3.2.Проектная гипотеза.

Круг возможностей развития и самореализации детей и подростков можно существенно расширить, используя информационные технологии не только на уроках, но и  во внеурочное время. 

Своей работой участники проекта могут существенно повлиять на события в обществе, привлечь внимание к решению социально значимых проблем.
3.3.Направления деятельности:

1. Съёмка важных событий в жизни школы, посёлка.

2. Формирование фильмотеки открытых уроков.

3. Создание учебных фильмов.

4. Съёмка социальной рекламы.

5. Съёмка роликов по профессиональной ориентации, выбору профессии.

6. Участие в конкурсах ИКТ.

Продукция студий используется при проведении школьных мероприятий, родительских собраний, классных часов, уроков.
3.4.Перспективы развития:

1. Выполнение заказов на оцифровку аналогового видео.

2. Создание анимационных фильмов.

3. Освещение реализации проекта в СМИ.

4. Публикации продуктов деятельности, полученных в ходе  реализации проекта.
5. Возможность создания группы консультантов (тьютеров) из числа детей-участников проекта для оказания «скорой компьютерной помощи» во время учебного процесса.

6. Формирование команды участников различных Интернет-конкурсов, Интернет-проектов, проводимых в течение учебного года.

7. Формирование команды эрудитов школы.

8. Привлечение детей к занятиям на курсах дистанционного обучения, Школьного Университета, курсов по самообразованию.

9. Привлечение родителей к участию в Интернет-конкурсах, работе киностудии, к занятиям в Школьном Университете.
3.5. Перспективы развития и возможные риски.

	Возможные риски
	Пути устранения

	1. Разный уровень подготовленности детей в группе.
	Организация и поощрение взаимопомощи 

	2. Снижение интереса за счёт усложнения поставленных задач, временных затрат, необходимости доводить начатое дело до конца.
	Создание положительной мотивации, благоприятного морально-психологического климата на занятиях студии.

	3. Загруженность детей учебными занятиями, в кружках, секциях и других проектах.
	Оптимальное дозирование времени, удобный график.


3.6.Планируемые итоги реализации проекта.

1. Формирование у детей ключевых компетенций по работе с информацией:

· Использование ИКТ на высоком уровне сложности.

· Умение анализировать информацию (поисковые навыки, сравнительные навыки, дифференцирование информации по степени значимости, формулирование и аргументирование выводов, высокотехнологичное чтение).

· Эффективная коммуникация (культура речи, коммуникация в информационном пространстве, языковая коммуникация).

· Умения и навыки, связанные с необходимостью непрерывного образования.

· Сохранение и развитие творческого потенциала ученика. Формирование свободной и открытой личности.

· Осознанный подход учащихся к выбору будущей профессии.

2. Активное участие школы в освещении и решении социальных проблем микрорайона, города, общества в целом. Привлечение внимания общественности к позитивным и негативным социальным явлениям, социально значимым проблемам, способствование их решению.

3. Воспитание социально активных, позитивно настроенных, разносторонне образованных граждан страны.
4. Ресурсное обеспечение проекта
4.1.Технологические системы включают в себя:
· Полноценную сцену, оборудованную необходимыми металлоконструкциями и механикой сцены

· Современные театральные стулья или кресла

· Программируемую систему художественного постановочного освещения 

· Мощную видеопроекционную систему с моторизованным (или натяжным) большим экраном 

· Система звукоусиления для проведения собраний, конференций и презентаций

· Автоматизированное рабочее место оператора с антивандальным столом 

· Качественное текстильное оформление с антрактно-раздвижным занавесом, предающим стиль,  уникальность и узнаваемость помещения

4.2.Материальное и программное обеспечение проекта:

1. Проекционное оборудование

2. Компьютер

3. Цифровая кинокамера
4. Принтер
5. Сканер
6. Операционная система Windows актуальной версии, прикладное ПО пакет MS Office, программы для обработки цифрового фото и видео Format Factory, Virtual Dub растровый графический редактор Adobe PhotoShop, векторный графический редактор Corel Draw, программа для создания анимаций Macromedia Flash, редактор Audacity, программы Fine Reader, Nero. 
7. Затемнение

8. Световое оборудование
9. Звуковое оборудование

10. Системы отображения
11. Системы управления и коммутации 

4.3.Критерии эффективности реализации

Критерий интерактивности:

1. Обеспечение принципов наглядности и доступности;

2. Функциональное соответствие профессиональным задачам, содержанию и методам решения;

3. Комплексность применения;

4. Универсальность использования и удобства эксплуатации средств информационно-коммуникационных технологий.

Адекватность эффективности методов, используемых в процессе обучения:

1. Соответствие методов целям и содержанию учебного материала;

2. Обоснованность выбора методов в контрольно-оценочном, мотивационном  и других аспектах;

3. Многообразие использования методов и вариативность используемых приемов;

4. Соответствие используемых методов реальной материально- технической базе и отведенному учебному времени.

Эффективность организации процесса информатизации:

1. Соответствие форм и методов организации информатизации принятым этапам подготовки специалистов (психологический и логический аспекты);

2. Сменяемость и многообразие форм обучения, включая использование средств информационно-коммуникационных технологий и вариативность их видов;

3. Обеспечение реального сочетания коллективной и индивидуальной форм деятельности участников информатизации системы подготовки специалистов.

4.5.Сформированность профессиональных умений и навыков:

1. Сформированности ориентировочной основы деятельности;

2. Правильности выполняемых действий;

3. Рациональности организации труда.

4.6.Уровень готовности к профессиональной деятельности в условиях информатизации:

1. Показатели операциональной готовности (знания, умения, навыки);

2. Когнитивной готовности;

3. Мотивационной готовности;

4. Эмоционально-волевой готовности.
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